
Workshop: Lebensweltorientierung 
in der Philosophie- und Ethikdidaktik 
und digitale Lebenswelt

Freitag, den 15.03.2024, 15.00-17.45 Uhr per Zoom

Ausgerichtet von den Fokusgruppen „Didaktik“ und 
„Digitale Lebenswelt & Games“  der DGPhil AG 
„Digitalitätsforschung“ in Kooperation mit der AG 
„Philosophiedidaktik der Digitalität“ der GPED

GPED
Gesellschaft für Philosophie-

und Ethikdidaktik e.V.



Lebensweltorientierung in der 
Philosophie- und Ethikdidaktik 
und digitale Lebenswelt

Programm
15:00-15:05 Ankommen, Begrüßung durch die Leitung der Fokusgruppen

15:05-15:15 Einführung und Ablauf (Annett Wienmeister)

15:15-15:30 Überblick zur bisherigen Entwicklung der Lebensweltorientierung 
in der Philosophie- und Ethikdidaktik (Markus Bohlmann)

15:30-16:15 Christian Theins Konzept der Lebensweltorientierung: 
Kurzvorstellung durch die Fokusgruppen - Response des Autors - Diskussion 
(Inputgeber:in aus den Fokusgruppen, Christian Thein)

16:15-16:30 Pause

16:30-17:15 Bettina Bussmanns Konzept der Lebensweltorientierung: 
Kurzvorstellung durch die Fokusgruppen - Response der Autorin – Diskussion
(Inputgeber:in aus den Fokusgruppen, Bettina Bussmann)

17:15-17:45 Offene Diskussion vor dem Hintergrund neuerer Texte zur digitalen 
Lebenswelt

Organisation
Für die Vorbereitung steht ein Reader im Google Drive der Fokusgruppen zur 
Verfügung

Bei Interesse am Workshop schreiben Sie bitte einem Team-Lead und Sie 
erhalten die Links zum Google Drive und zu Zoom

Fokusgruppe Didaktik: Annett Wienmeister annett.wienmeister@charite.de; 
Markus Bohlmann markus.bohlmann@uni-muenster.de

Fokusgruppe Digitale Lebenswelt & Games: Maria Schwartz schwartz@uni-
wuppertal.de; Patrizia Breil patrizia.breil@rub.de; Patrick Maisenhölder 
patrick.maisenhoelder@philo.uni-stuttgart.de

Titelbild erstellt mit Playground AI, Prompt: phenomenology of digital lifeworld
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